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Технология использования программной платформы Blender 3D как 
среды динамического моделирования полей гамма-излучения

Аннотация. В качестве аддона (дополнения) для Blender 3D pазработан пакет для дина-

мического моделирования полей гамма-излучения и предварительной оценки дозовых нагрузок 

персонала при выполнении работ на радиационно опасных объектах. Пакет использует функ-

ционал программы Blender 3D, включая редакторы шейдеров и геометрических нодов, а также 

сценарии, написанные на языке Python. Средствами визуального программирования смодели-

рованы фотоэффект, комптоновское рассеяние и эмиссионные свойства материалов. Особое 

внимание уделено VDF-шейдерам для рассеивания и поглощения излучения в объеме объектов 

(защит и конструкционных материалов).
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Abstract. As an addon for Blender 3D, a package has been developed for dynamic modeling 

of gamma radiation fields and preliminary assessment of personnel dose loads when performing 

work at radiation-hazardous facilities. The package uses the functionality of the Blender 3D 

program, including shader and geometric node editors, as well as scripts written in Python. 

The photoelectric effect, Compton scattering, and emission properties of materials are modeled 

using visual programming. Special attention is paid to VDF shaders for scattering and absorbing 

radiation in the volume of objects (shields and structural materials).
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