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Аннотация. С помощью комплекса Blender 3D разработаны программы динамического 

моделирования радиационной обстановки в режиме реального времени в трехмерной вирту-

альной среде по известному распределению активности радионуклидов в окружающем про-

странстве. Компьютерная визуализация взаимодействия излучения с веществом выполняется 

путем сопоставления ионизирующего излучения с видимым светом, устанавливая однозначное 

соответствие энергии спектральной линии гамма-излучения нуклида и длины волны видимого 

света. Это позволяет подключить зрение к анализу радиационной обстановки и сократить вре-

мя принятия решений при работах на радиационно опасных объектах.
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Abstract. Using the Blender 3D complex, programs have been developed for dynamic modeling 

of the radiation situation in real time in a three-dimensional virtual environment based on the 

known distribution of radionuclide activity in the surrounding space. Computer visualization of 

the interaction of radiation with matter is performed by comparing ionizing radiation with visible 

light, establishing a one-to-one correspondence between the energy of the spectral line of gamma 

radiation of a nuclide and the wavelength of visible light. This allows us to connect vision to the 

analysis of the radiation situation and reduce the time it takes to make decisions when working 

at radiation-hazardous facilities.
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